Paavo Riisénen
C# Windows ohjelmointi perusopas

www.ohjelmoimaan.net

Tatd opasta saa vapaasti kopioida, tulostaa ja levittda ei kaupallisissa tarkoituksissa.
Kuitenkaan omille nettisivuille opasta ei saa liittda.
Opetustarkoituksessa materiaali on vapaasti kiytettavissa.
Verkko-opetuksessa oppaan saa julkaista oppilaille tarkoitetuilla sivuilla.


http://www.ohjelmoimaan.net/

Sisillysluettelo

1: Alkusanat

2:Alkuun

3: Numeroiden tulostus ja lukeminen Windows ohjelmassa
4: Harjoitusohjelma Eurolaskuri

4: Valintaruutujen kaytto, ja tekstikentin vierittiminen

1: Alkusanat

C# on kiytetyinpid Windows ohjelmointikielid. Téssd oppaassa oletetaan, ettd sinulla
on sellaiset C# ohjelmointitaidot, kuin saa lukemalla ndiden sivujen C# Perusoppaan.

2: Alkuun

Kéynnistd Visual Studio. Valitse "new project”. Valitse projektimuodoksi "WPF
Application”. Ja anna nimeksi haluamasi nimi. Valitsen itse tdssd nimeksi "WinHarj”.
Huomaa, ettd projektin nimed on jdlkeenpéin hyvin vaikea muuttaa, ja etti sitd
kaytetddan koko ajan ohjelmoinnissa.

Saat seuraavanlaisen ndkyméin:
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Jos tyokalupalkki (Toolbox) ei ole vasemmalla nidkyvilld, valitse oikealta ylhadlta
kahden ristikk&isen vasaran kuva klikkaamalla.

Toolbox ndyttaa seuraavanlaiselta:
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Tarkista, ettd sinulla on aktiivisena "MainWindow.xaml”. Voit nyt klikata
Toolboxissa eri valintoja, ja klikkamalla sen jédlkeen jotain kohtaa MainWindow
ikkunassa, elementti tulee sithen kohtaan.



Valitse esim. Label, kaksi RadioButtonia, Button ja CheckBox. Sen jidlkeen sinulla on
seuraava naytto:
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Néma ovat eniten kéytettyjd toimintoja. Seuraavassa esittely:

-Label on tekstikenttd, mihin voit kirjoittaa valmiiksi tekstid, jota ei lueta ohjelman
ajon aikana, vaan se on vain nikyvilla.

-RadioButton on valintanappi, jossa vain yksi valinnoista voi kerrallaan olla
valittuna.

-CheckBox on valintaruutu. Jos on useita valintaruutuja, niistd voi olla valittuna joko
yksi tai useampi valinta, tai ei yhtdan.

-Button on toimintondppéin, jonka painalluksesta suoritetaan koodi, eli esim.
lasketaan tai tulostetaan valintojen perusteella jotain.



Klikkaa nyt oikealta ylhdiltd ”Properties Window” pikakuvaketta. Klikkaa sen
jéalkeen néytolle lisddmadsi Label elementtid. Saat seuravan ndkymaén:
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Muuta nyt Properties ikkunassa ”Content” kohtaa. Enterin painalluksen jdlkeen
kirjoittamasi teksti tulee nidytdlle. Saman voit tehdd Radio Buttoneille, Buttonille ja
CheckBoxille. TextBoxilla ei ole titd toimintoa, eiké sithen yleensa kirjoiteta
oletukseksi mitiddn, vaan jatetdin tyhjdksi, mutta voit tietenkin sen ”Text” kohtaan
Properties ikkunassa kirjoittaa valmiiksi oletustekstin. Voit siirelld elementteja
MainWindow ikkunassa hiirelld siirtimélla. Voit myos klikata MainWindowsin
nimed, ja muuttaa “Title” kohdasta nimeksi, joka nékyy yldlaidassa esim.
”Testiohjelma.”



3: Numeroiden tulostus ja lukeminen Windows ohjelmassa

Yleensd ohjelmassa syotetddn pyydetyty luvut TextBoxissa, ja samoiten tulokset
tulostetaan TextBoxiin. TextBox e1 kuitenkaan osaa kasitelld numeroita, vaan
ainoastaan merkkijonoja. Siksi luettaessa numeroita, tai tulostettaessa niitd on tehtiva
tyyppimuunnos.

Seuraavalla lauseella voi muuttaa double tyypin muuttujan ”lukul” TextBoxiin
tulostettavaan muotoon merkkijonoksi:

double lukul;
lukul.ToString();

Taasen luettaessa TextBoxixta numeroita, ne ovat oletusarvoisesti merkkijonoja, eli
ennen laskutoimituksia ne on muutettava numeroiksi. Suraavassa muutetaan
merkkijonomuuttuja luku?2 tyyppimuuksella double luvuksi luk2;

double luk2;
luk2 = Double.Parse(luku2.Text);



4: Harjoitusohjelma Eurolaskuri

Tehdéén seuraavaksi ensimmadinen ihan kunnon Windows ohjelma Eurolaskuri. Avaa
uusi WPF Application sovellus nimelld ”Eurolaskuri” (new project).

Anna "MainWindow” ikkunalle Properties ikkunan Title kohdassa nimeksi
”Eurolaskuri”.

Laita ikkunan ylilaitaan Label elementti ja muuta Content kohtaan arvoksi ”Anna
rahasumma:”.

Lisad ikkunaan TextBox elementti. Anna Properties ikkunassa ylhaéltd " TextBox”
sanan jilkeen kenttddn, joka aktivoituu klikkaamalla kentdn nimed, nimeksi ”lukul”.
Lisai kaksi Radio Buttonia, nimeé ne kuten TextBox:kin nimilld ensimmainen “euro”
ja toinen “markka”, ja anna niille Properties ikkunan Content kohdassa tekstiksi
”Euroista markoiksi” (euro) ja "Markoista euroiksi” (markka).

Lisda sitten yksi Button. Sitd ei yleensd nimetd erikseen, vaan kédytetddn ohjelmassa
“button]” nimella. Anna kuitenkin Content kohdassa tekstiksi ”Laske”.

Lisaa sitten vield alle yksi TextBox, ja anna sille nimeksi ylhdilta Properties
ikkunassa “Tulos”.

Voit nyt ajaa ohjelman ”Debug” valikosta komennolla ”’Start Debugging” (tai F5).
Sinulle aukeaa seuraava ikkuna.
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Ohjelma toimii ja py0rii jo, mutta ei tee mitddn, koska sithen ei ole vield lisatty
koodia. Lisitdd seuraavaksi koodi.

Lopeta juuri avatun ohjelman ajo ruksista oikealta ylhdilta, ja siirry
MainWindow.xaml ikkunaan. Tuplaklikkaa Laske” painiketta. Ohjelma siirtyy
MainWindow.xaml.cs ikkunaan, jossa voi kirjoittaa koodia.



Koodi, joka aukeaa, ndyttdd seuraavalta:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

namespace Eurolaskuri

{
/// <summary>
/// Interaction logic for MainWindow.xaml
/// </summary>
public partial class MainWindow : Window
{
public MainWindow()
{
InitializeComponent();
}
private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
}
}
}

Lisdé nyt koodia buttonl Click lohkoon (metodiin). button1 Click muokattuna
ndyttdd seuraavalta:

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

double luku_uusil, muunnos = @; //huomaa, ettd joudut antamaan muunnos
//muuttujalle oletusarvon
luku_uusil = Double.Parse(lukul.Text); //muutetaan teksti double numeroksi

//Tarkistetaan kumpi Radio Button on valittuna, ja suoritetaan lasku
if ((bool)euro.IsChecked) muunnos = luku_uusil * 5.94573;
if ((bool)markka.IsChecked) muunnos = luku_uusil / 5.94573;

Tulos.Text = muunnos.ToString(); //tulostetaan vastaus

Aja ohjelma, ja kokeile syottdd eri lukuja. Ohjelma toimii muuten, mutta kaatuu, jos
syotit numeron sijaan kirjaimen. Ohjelmaan on syyti tehda aina kaikki mahdolliset
tarkistukset. Kun suuria ohjelmia tehddén, niille tehdddn vaikka mité tarkistuksia,
kuten esim. katkaistaan tietokoneesta virta kesken ohjelman ajon jne. Kun
laskutoimitukset laitetaan try catch lohko véliin, niissd tapahtuvat virheet eivét kaada
ohjelmaa.



Muokataan buttonl Click metodi seuraavaksi:

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
double luku_uusil, muunnos=0; //huomaa, ettd joudut antamaan muunnos
//muuttujalle oletusarvon

try
{
luku_uusil = Double.Parse(lukul.Text); //muutetaan merkkijono tekstiksi
//Tarkistetaan kumpi Radio Button on valittuna, ja suoritetaan lasku
if ((bool)euro.IsChecked) muunnos = luku_uusil * 5.94573;
if ((bool)markka.IsChecked) muunnos = luku_uusil / 5.94573;
}
catch {}

Tulos.Text= muunnos.ToString(); //tulostetaan vastaus

Nyt kun ajat ohjelman, sille voi syottad mitd haluaa, ja ohjelman ei pitési kaatua.



5: Valintaruutujen kiytto, ja tekstikentin vierittiminen

Avaa uusi projekti. Lisdd ikkunaan kuusi CheckBox:ia ToolBox valikosta. Lisdd
Button ja TextBox. Anna CheckBoxeille arvot Content osiossa, kuten alla. Jata silti
Properties valikon ylidreunassa nimet muuttamatta. Muuta ikkunan koko Height
kohtaan 400 ja Width kohtaan 350 Properties ikkunasta ikkunassa, jossa voi myos
nimetd ikkunan (Window), eli joka aktivoituu aivan MainWindow paneelin
ylareunasta klikkaamalla. Nimed ikkuna “’Title” kohdasta nimelld “Harjoitus”.
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Muuta TextBox:in Height ominaisuudeksi 65 ja Width ominaisuudeksi 140. Aktivoi
VerticalScrollBar Visibility kohta valitsemalla toiminto Auto”. Nyt kdyttoon tulee
tarvittaessa pystysuuntainen vieritysikkuna. Vastaavasti saat vaakasuuntaisen
HorizontalScrollBarVisibility kohdasta, mutta sité ei tarvita tissd ohjelmassa.



Muuta nyt button1 Click metodi seuraavaksi:

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
string tulos=""; //huomaa, ettd joudutaan antamaan alkuarvo
if ((bool)checkBoxl.IsChecked) tulos = "Matti\n";
//huomaa perdssa rivinvaihto \n
if ((bool)checkBox2.IsChecked) tulos = tulos + "Kalle\n";
//+ operaattorilla voi lisata merkkijonoon
if ((bool)checkBox3.IsChecked) tulos = tulos + "Pekka\n";
if ((bool)checkBox4.IsChecked) tulos = tulos + "Ville\n";
if ((bool)checkBox5.IsChecked) tulos = tulos + "Iivari\n";
if ((bool)checkBox6.IsChecked) tulos = tulos + "Otto";
Tulostus.Text = tulos; //tulostetaan nimet
}

Propeties ikkunassa IsChecked kohdasta voi valita oletusarvona ”True”, jos haluaa,
ettd CheckBox on jo valmiiksi oletusarvoisesti valittu.
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Téassd on valittu oletusarvoiksi ”Ville” ja ”Pekka”, jotka tulevat ndyttoon heti
ohjelmaa kaynnistettdessd. Samoin Radio Buttonin voi asettaa oletusarvoiseksi.
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